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POPCORN

CZYM JEST POPCORN.CO?

Popcorn.co to internetowe narzedzie oparte na sztucznej
Inteligencji do szybkiego tworzenia filmow.

Mozliwosci:

Pisania krotkich scenariuszy (scripts/prompts)
Dodawania wtasnych zdjec, filmow i gtosu
Generowania gotowego filmu w zaledwie kilka minut
Intuicyjne, kreatywne narzedzie dostepne online
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CELE ZADANIA

WARSZTAT

Nauczymy sie, jak korzystac z Popcorn Al, by
przejsc caty proces: od pomystu, przez prompt,
az po gotowy krotki film. Zobaczycie, jak
tworzycC sceny i je edytowac, a takze jak
dobierac style oraz kontrolowac narracje.

EMOCIE

Zrozumiecie, ze nawet film wygenerowany
przez Al moze miec klimat. To wy nadajecie ton
historii: surowy, intymny, dynamiczny albo
peten napiecia. Al nie czuje, ale potrafi oddac
emocje, ktore w niej zaszczepicie.
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AKTYWACJA KONTO | KREDYDY

Zanim stworzymy pierwsze filmy, kazdy musi aktywowac swoje
konto z pomocg konta gmail, i odebrac kredyty.

Kod do kredytsow: WW0Q2B9MPH
Kazda osoba dostaje: 65,000 kredytow

To wystarczy na wygenerowanie kilku réoznych filmow, testowanie
pomystow | cwiczenie promptow.
Instrukcja:
1. Wejdzcie na Popcorn.ai
2. Zatdzcie konto / zalogujcie sie
3. Wpiszcie kod aktywacyjny
4. Sprawdzcie w panelu, ile macie kredytow
Mozecie zaczynaC generowanie
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NOWA POSTAC

W Popcorn kazda postac, ktorg stworzycie, moze zostac pozniej
otagowana (@) w scenach, przypisana do narracji i odgrywac
kKonkretng role w historii.

Dlatego to takie wazne:
Kazda postac ma wtasny wyglad, charakter i funkcje w fabule.
Mozecie przywotywac te samg postac w kolejnych scenach, bez
utraty spojnosci.
Mozecie stworzyC nieograniczong liczbe bohaterow,
dopasowanych idealnie do Waszej historii.
Dobre postacie = spojny, czytelny i wiarygodny film.

Najpierw tworzymy bohaterow, potem budujemy swiat | akcje.
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ROZNE TYPY POSTACI

W Popcorn mozesz tworzy¢ zarowno klasyczne postacie filmowe,
jak i narratora. W tym narratora méwigcego Twoim gtosem.

Do kazdej postaci mozesz dodac zdjecie referencyjne i krotkie
nagranie audio (30 sekund, mp3).

Jesli postac ma mowic, mozesz wgrac jej gtos lub pozwoli¢ Al
wygenerowac go automatycznie.

Jesli chcesz, zeby narrator brzmiat jak Ty, dodaj 30-sekundowg
probke swojego gtosu w dobrej jakosci, Al odwzoruje ton i sSposob
mowienia.
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NOWA POSTAC

Odpowiadaj na pytania dotyczgce gtosu, temperamentu,
Imienia... wszystkiego, o co zapyta agent.

Gdy wszystkie opisy bedg gotowe, a gtos dodany, kliknij
»Publikuj” aby mieC swojg postac.

Opisujac historie w prompcie, uzywaj @ + imie postaci, zeby Al
wiedziato, o kogo chodzi. Wystarczy zrobic to raz, potem
mozesz pisac samo imie lub nazwisko.

Jesli chcesz, zeby narracja byta Twoim gtosem, zacznij historie
od zdania: ,,Narracje prowadzi @ TwojelmiePostaci™.

Create NMew Character

‘What kind of character would you ke to creata? Start
by describing its appearance or personality.

Janek, cloodo dwiidTiedtkd, sToTuply | wyeokl, T clamdiymi wioaamd
| rwadhrym spojrrenbem. Ma wyradne rysy twarzy. Jego gios jest
spakojny, lekko ochrypey, brami tak, jakby rzadko podnosi on,
il brdtko, rEechyea, beal Hhaednych shi.

)




JAK PRZYGOTOWAC MATERIAL DLA AGENTA?

1. Podziel historie na krotkie, czytelne sceny.

Kazda scena = jeden wyrazny moment akcji, konkretna lokalizacja,
jedno wydarzenie.

2. Przekaz agentowi catoScC jako spodjny cigg scen.
Popcorn analizuje catg historie naraz, dzieki temu utrzymuje logike,

emocje | powtarzalnosc postaci.

3. Wybierz parametry filmu:

e Diugosc: krotki (15sek), sredni (30-45 sek), dtuzszy (60-90 sek)
e Orientacja: pozioma (horizontal) lub pionowa (vertical)
e Styl: 3D, komiksowy, minimalistyczny, 2D itd.

4. Start generowania.

Agent tworzy pierwszg wersje filmu, ktorg potem mozecie
poprawiac, skracac, podmieniacC sceny i dopracowywac.

Jasna struktura = lepszy film i mniej btedow w generacji.
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sceny
Scenal

NARRATOR mdwi: Witold Pilecki - 2ofnierz Armii Krajowej, crlowiek niezwyklej odwagi.

Obraz pokazuje portret Witolda Pileckiego oraz tytut *Witold Pilecki®

Scena 2

MNARRATOR mdwi: W 1940 roku dobrowalnie trafd do Auschwitz, by Zorganizowad tam
konspiracje i zebrac informacje o zbrodniach Niemcow,

Obraz pokazuje Witolda Pileckiego idacego przez podworze Aushwitz, baraki, jesien, wysoki plot
Z drutem kolczastym, wieke straZznicze

Scena 3

MARRATOR mdwi: Pod falszywym nazwiskiem stworzyl siatke wywiadowcza, przesylat raporty
do Polskiego Panstwa Podziemnego | aliantow.

Obraz pokazuje Pileckiego w pasiaku obozowym schowaneqo Za piatrowym tozkiem w baraku
jak pisz list w ciemnosci.

Scena 4:

NARRATOR mdwi: Po trzech latach ucieka z obozu, by przekazac swialu prawde o ludobojstwie.
Obraz pokazuje Pileckiego jakk biegnie w pasiaku obozowym przez las w dzien

Scena 5

NARRATOR mowi: Po wojnie walczy dalej o wolng Polske, lecz komunistyczne wiadze skazujg go
na smierd.

Obraz pokazuje Plleckiego siedzgcego w wigzieniu

= ow BOs -
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STYL DO OPOWIADANIA HISTORII

Przy historiach opartych na faktach unikaj stylow realistycznych i
horroru, Al moze blokowac zbyt dostowne obrazy. Lepiej wybierz

styl rysunkowy lub ilustracyjny. Dzieki temu nie tylko ominiesz
cenzure, ale tez wyroznisz swoj film na tle tysiecy realistycznych
produkcji zalewajgcych social media.
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cziowieka nigzwyklej odwagi. Na ekranie portret i tytut. &
Characters (1) W

H Scena 2: Przybycie do Auschwitz

Marrator wyjasnia dobrowoline trafienie do obozu w 1240
rokuy, by Torganizowad konspiracje.

® - 0 =B

i Folsh male soldeer in
his il -1hrtas

& Scena 3: Konspiracja | raporty

f Witold tworzy siatkg wywiadowczg | potajemnie pisze
raporty.
il
H Scena 4: Ucieczka
Po trzech latach Wiold ucieka z obozu, by proekazac Swiatu
prawde.
o What movie you want o make? B5

Create Movie 5300




JAKOSC

Przy wyborze jakoSci pamietajcie, ze High Quality korzysta z
technologii Veo (Google), co oznacza ostrzejszg cenzure,
szczegolnie przy tematach historycznych, wojennych czy
wrazliwych spotecznie.

Dlatego w wielu przypadkach lepiej wybrac Basic lub Master
Quality, ktora daje wiekszg swobode i stabilniejsze wyniki przy
trudniejszych tematach.

Dodatkowo pamietajcie, ze im wyzsza jakoSc, tym wiece]
kredytow zuzywa generacja. Dlatego dobierajcie jakosc¢
rozsadnie.

= . -~ 504 . Hosrlz, - Mlasis... -

Thee film tells the story of Witold Pt Bagie Queality

Polich Home Ay, who voluntasily

be arrested and sent 1o Auschwitz i VSR Cuakty
organized a resistance network, S8 Yigh Quality

alyoin MaYi crirmes 1o the Polish Lind

Ehar Allies, and afer 1hie yoars, escaped 1o Mvaal tha
truth aboort the Holacaus!, Aftar the war, b continged
e Fighg T & Trae Polarsd, BUT wiid ullimatély Senbincid
Lo Geath by the communist authornitses,

B 1 accept terms and conditions
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cziowieka nigzwyklej odwagi. Na ekranie portret i tytut. &
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H Scena 2: Przybycie do Auschwitz

Marrator wyjasnia dobrowoline trafienie do obozu w 1240
rokuy, by Torganizowad konspiracje.
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& Scena 3: Konspiracja | raporty
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iH Scena 4: Ucieczka

Po trzech latach Wiold ucieka z obozu, by przekazac swiatu
prawde. -
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PODGLAD | GENEROWANIE FILMU

Sprawdzcie swoj film przed zapisaniem.

e Kliknij Preview Film — obejrzyj wersje robocza

e Jesli cos nie pasuje — wroc¢ do edycji scen

Poczekaj, az Al zakonczy montaz.
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KOREKTY | ULEPSZENIA

Co mozecie zmieniac:

dialogi i opisy scen

wyglad postaci (Al zachowa ich tozsamosd)

akcje i choreografie ujecia

styl wizualny (bardziej realistyczny, bardziej filmowy, bardziej

dynamiczny)
tempo ujecia, dtugosc scen i kompozycje kadru
otoczenie, lokalizacje, swiatto, rekwizyty

Najlepsze filmy powstaja po kilku wersjach, poprawianie to
czesc procesu tworczego.
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¢ SOUNDTRACK
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Shot Start

Visual of how the Shot begins

Visual Description

W & vigiske o 1P gl

Wide, low-angle documentary wide shot of an autumn
coumyard 8 Auschwins: foneground SHOWS damip,
compacied gravel and a thick carpet of BROWN and
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GDZIE ZNALEZC SWOJE FILMY?

Wszystkie Wasze generacje trafiajg automatycznie do zaktadki
,orafts”.

To miejsce, w ktorym znajdziecie:
o filmy w trakcie produkciji
e szKkice i wersje robocze
e projekty, ktore zapisaliscie, ale jeszcze nie skonczyliscie
e alternatywne wersje scen i eksperymenty

Drafts = Wasze robocze studio.

Tu wracacie, zeby kontynuowac prace, poprawiac, wymieniac
sceny i finalizowac film.




